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Ajuntamene Girona

CONVOCATORIA PER A L’ANY 2026 DEL PROGRAMA D’INCUBACIO DE
VIDEOJOCS D’EL MODERN. CENTRE AUDIOVISUAL | DIGITAL

1. Objecte de la convocatoria
L’'objecte d’aquesta convocatoria és iniciar el procés d’adjudicacid del Programa
d’'incubacio de videojocs d’El Modern. Centre Audiovisual i Digital.

L’objecte del programa consisteix en la dotacié de beques destinades a equips o estudis
que estiguin en procés de disseny i desenvolupament d’un videojoc. El programa inclou
un pla d’'incubacié de sis mesos que es concretara amb sessions de formacio, serveis
d'assessorament professional, auditories i la presentacid dels projectes en
'esdeveniment Demo Day. L’accés al programa inclou la disponibilitat d’'un espai fisic
de treball a EI Modern.

El programa d’incubacioé de videojocs té per objectiu fomentar la creacié d’empreses
innovadores, digitals i tecnologiques en el marc de les industries culturals, a través del
suport a la formacid, la creacid, la produccié i la publicacié de videojocs.

2. Procediment de concessié

El procediment per a l'atorgament de les subvencions es realitza en el marc previst pel
titol 1l de I'Ordenanga general de subvencions de I'Ajuntament de Girona, els seus
organismes autonoms i ens que en depenen aprovada per acord de Ple de data 09 de
desembre de 2025.

Les subvencions seran concedides mitjangant procediment de concurrencia competitiva
i d’acord amb els principis de publicitat, transparéncia, concurréncia, objectivitat, igualtat
i no discriminacio, eficacia i eficiencia, d’acord amb el que estableixen aquesta
convocatoria i les bases que la regulen.

El procediment de concessiod s’inicia amb la publicacié d’aquesta convocatoria un cop
aprovada per I'd6rgan competent.

3. Quantia de les subvencions

El Programa d’incubacié de videojocs d’El Modern té una durada de sis mesos i es
concreta en els seguents serveis i suports pels equips beneficiaris:

3.1 L’atorgament d’una beca de 4.000,00 € per projecte seleccionat.
3.2 Accés al programa d’incubacié durant sis mesos, aquest inclou: servei

d’assessorament empresarial, sessions de formacid i mentories a carrec
d’especialistes del sector dels videojocs, establiment de connexions amb
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I'ecosistema cultural i creatiu de la ciutat, i presentacio del projecte desenvolupat en
una DEMO DAY.

3.3 La disponibilitat d’'un espai fisic de treball per a quatre persones per equip a El
Modern. Centre Audiovisual i Digital. En cas d’equips de més de quatre persones,
es valorara la possibilitat de disposar de més espais de treball en funcio de I'espai
disponible. L’espai de treball comptara amb:

- Cadires d’oficina.

- Taules.

- Armaris i bucs mobils.

- Connexio a internet.

- Accés a I'espai de I'Office.

L’accés a I'espai quedara limitat a I'horari d’obertura al public de I'equipament. En cas
de necessitat accedir als materials técnics i/o altres espais d’El Modern. Centre
Audiovisual i Digital s’haura de comptar amb I'autoritzacié de I'equip técnic.

La dotaci6 maxima destinada al Programa d’incubacié de videojocs del Centre
Audiovisual i Digital. EI Modern és de 12.000,00 € que es financen amb carrec a
I'aplicacié pressupostaria: 2026 306 33400 48000 Suport creacié El Modern (12.000 €)
del pressupost municipal per a I'exercici 2026.

4. Entitats/persones beneficiaries

Podran acollir-se a les subvencions previstes en aquesta convocatoria del Programa
d’'incubacié de videojocs les persones o entitats que compleixin amb els requisits
seguents:

4.1 Poden optar als ajuts les persones fisiques o juridiques, que presentin projectes de
videojocs que compleixin amb els requisits exigits en les bases especifiques del
Programa d’incubacio de videojocs.

4.2 També hi podran optar les agrupacions de persones fisiques que, sense tenir
personalitat juridica, presentin projectes que compleixin amb els requisits exigits en
aguestes bases.

En aquest cas, caldra presentar la documentacio de tots els membres de I'agrupacié i el
model d’acord per la presentacié conjunta fent constar els compromisos assumits per
cada membre de I'agrupacié aixi com l'import de I'ajut aplicable a cadascuna de les
persones, les quals nomenaran la persona que actuard com a representant de
I'agrupacio durant tot el procés.

En el cas que es concedeixi I'ajut, cada membre tindra condicié de persona beneficiaria
i, com a tal, haura d’acreditar, a titol individual, el compliment dels requisits establerts
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en aquestes bases i els que es puguin establir a les convocatories. No podra dissoldre’s
I'agrupacio fins que hagi transcorregut el termini de prescripcié previst a la LGS.

Amb la sol-licitud, firmada per la persona interessada, cal acompanyar la documentacio
seguent:

a)

b)

En cas de no disposar de signatura digital caldra adjuntar una copia del DNI, NIE,
targeta fiscal i acreditaci6 de la persona representant en el cas de persones
juridiques.

Les agrupacions de persones hauran de presentar el Model d’acord de projectes
comuns, fent constar els compromisos assumits per cada membre de I'agrupacio
aixi com limport de l'ajut aplicable a cadascuna de les persones, les quals
nomenaran la persona que actuara com a representant de I'agrupacié durant tot el
procés. El model s’ha de presentar signat digitalment per tots els seus membres i
presentar-lo per Seu electronica. En cas de no disposar de signatura digital caldra
adjuntar una copia del DNI o NIE.

Documentacio de la persona juridica sol-licitant:

- Estatuts de I'entitat/empresa que acreditin que els seus objectius estatutaris estan
relacionats amb finalitats culturals o artistiques

5. Termini de presentacié de les sol-licituds

La

sollicitud, juntament amb la documentacié prevista en l'apartat quart, s’ha de

presentar és de 15 dies habils a comptar des de la publicaci6 en el BOP de la
convocatoria.

6. Forma de presentacio de les sol-licituds

La

sol-licitud, juntament amb la documentacié prevista en l'apartat quart, s’ha de

presentar:

a) Memoria detallada del projecte en format PDF Game Design Document (GDD).
Es recomana incloure la segiient informacio:
- Nom estudi o equip.
- Enllag web (si s’escau) del projecte, estudi o empresa.
- Informacid i trajectoria de I'equip o empresa.
- Titol del videojoc.
- Genere del videojoc.
- Descripci6 del videojoc.
- Referencies (materials, suports, enllacos, etc.).
- Game Engine (motor grafic) emprat.
- Plataforma de suport (PS, XBOX, PC, Mobil, RV, etc.)
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- Model de negoci (Free-to-play, subscripcié, Pay-to-play, etc.).

- Estudi de mercat i planificacié econdomica.

- Public objectiu.

- Competidors principals dins del sector/génere.

- Punts forts del videojoc; diferenciacio amb competidors i videojocs del mateix
génere.

- Estat de desenvolupament del projecte (alpha, beta, etc.).

- Pla d’actuacié i desenvolupament amb calendari.

- Objectius a assolir a través del programa d’incubacié de videojocs.

- Demo jugable, prototip, enlla¢ de video amb gameplay o altres documents i
materials que es considerin necessaris per avaluar la candidatura.

- Teaser, trailer, enllag a pitching o qualsevol material de comunicacio.

b) Portafolis amb trajectoria academica i professional (CV) de la persona sol-licitant
(solodev), agrupacions de persones (equips) o0 persones juridiques (empreses) .

En cas d’agrupacio de persones o persones juridiques, es presentara un portafolis
unificat.

En aquest document cal incloure:

- Trajectoria académica.

- Trajectoria professional.

- Enllagcos amb videojocs publicats a qualsevol plataforma.

- Participacio a GameJam, hacketons, entre d’altres. Es necessari adjuntar un
enllag web al projecte o pagina web de I'esdeveniment per acreditar-ne la
participacio.

- Cronograma amb la previsié de disponibilitat horaria individualment, en cas
d’agrupacio de persones presentar la disponibilitat conjunta. Indicar nombre
d’hores setmanals i franges horaries disponibles.

7. Criteris de valoraci6

Es valorara sobre 50 punts i s’haura de superar una puntuacié minima de 25 punts per
poder optar a I'ajut. Sense perjudici que al a convocatodria es concretin més, els criteris de
valoracio soén els seguents:

a. Game design: fase de desenvolupament, singularitat de les mecaniques, disseny
artistic (concept art), jugabilitat (gameplay i game controls) i so i musica. 20 punts

a.l. Gameplay i tematica del videojoc. S’avaluaran la jugabilitat i la implementacio de les
mecaniques, el disseny de nivells i els sistemes de recompensa vers I'experiéncia del
jugador/a. Es valorara molt positivament la presentacié d’'una demo, aixi com I'optimitzacio
i estabilitat del videojoc, independentment de la seva fase d’execucié (fins a 10 punts).

Els punts es desglossen en:
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0 punts (0%): El videojoc no presenta cap mena de jugabilitat coherent ni
mecaniques implementades de manera funcional. Els nivells sén inexistents o
totalment desorganitzats, sense cap sistema de recompensa o optimitzacio.

2,5 punts (25%): El videojoc té una jugabilitat basica pero limitada, amb algunes
mecaniques implementades de manera rudimentaria. Els nivells sén senzills i
poc desenvolupats, amb sistemes de recompensa simples que aporten poc a
I'experiéncia del jugador/a. La demo pot estar disponible perd amb multiples
problemes d’estabilitat i optimitzacio.

5 punts (50%): El videojoc presenta una jugabilitat funcional amb mecaniques
ben establertes, encara que amb marge de millora. Els nivells son
moderadament dissenyats i el sistema de recompensa comencga a oferir una
experiencia meés satisfactoria per al jugador/a. La demo és jugable pero encara
pot tenir alguns problemes técnics.

7,5 punts (75%): El videojoc ofereix una jugabilitat solida i mecaniques ben
implementades, amb un disseny de nivells que aporta diversitat i interés. Els
sistemes de recompensa sén ben pensats i milloren significativament
I'experiéncia del jugador/a. La demo és fluida, amb una bona optimitzacio i pocs
problemes d’estabilitat.

10 punts (100%): El videojoc presenta una jugabilitat excel-lent i mecaniques
innovadores, amb nivells dissenyats de manera magistral que ofereixen una
experiencia immersiva i variada. Els sistemes de recompensa son creatius i ben
equilibrats, aportant un gran valor a I'experiéncia del jugador/a. La demo és
perfecta, sense problemes d’estabilitat i totalment optimitzada.

a.2. Concept art. Immersié de la proposta artistica, potencial i originalitat de la proposta
visual i sonora, implementacié d’assets i produccié sonora original (fins a 10 punts).

Els punts es desglossen en:

0 punts (0%): La proposta artistica és inexistent o totalment incoherent, sense
cap immersio visual o sonora. No hi ha implementacié d’'assets propis ni
produccié sonora original.

2,5 punts (25%): La proposta artistica és molt basica, amb una immersié visual
i sonora limitada. Els assets sén escassos i poc desenvolupats, i la produccié
sonora original és minima o inexistent.

5 punts (50%): La proposta artistica t¢é una immersi6 moderada, amb un
potencial visual i sonor que comencga a destacar. Els assets son funcionals i hi
ha certa produccié sonora original, tot i que encara necessita millorar.
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7,5 punts (75%): La proposta artistica ofereix una bona immersi6é, amb una
proposta visual i sonora clara i original. Els assets estan ben implementats i la
produccié sonora original complementa I'experiéncia de manera efectiva.

10 punts (100%): La proposta artistica €s excel-lent i immersiva, amb una gran
originalitat i un alt potencial visual i sonor. Els assets sén de gran qualitat i estan
perfectament implementats, mentre que la produccié sonora original és
impecable i enriqueix profundament I'experiéncia del jugador/a.

b. Projeccié del projecte: pla de desenvolupament i produccié del projecte, pla de
viabilitat econdmica, diversitat entre rols (técnics, artistics, comunicacié o segons
necessitat del projecte.). 15 punts

b.1. Pla de desenvolupament del projecte i racionalitzacié de les fases de produccio (fins a
5 punts).

Els punts es desglossen en:

0 punts (0%): El pla de desenvolupament és inexistent o completament
desorganitzat, sense cap estructura ni fases de produccié definides. No hi ha
cap racionalitzaci6 ni seguiment del projecte.

1,25 punts (25%): El pla de desenvolupament €s molt basic i falta claredat en
les fases de produccid. Hi ha una racionalitzacié minima i escassa coordinacio
entre les diferents etapes del projecte.

2,5 punts (50%): El pla de desenvolupament és funcional amb fases de
producci6 definides perd amb marge de millora. La racionalitzacié és moderada
i el seguiment del projecte és acceptable, tot i que pot tenir certes
inconsisténcies.

3,75 punts (75%): El pla de desenvolupament és solid i ben estructurat, amb
fases de produccié clarament definides i una bona racionalitzacié. El seguiment
del projecte és efectiu i permet una coordinacié fluida entre les diferents etapes.
5 punts (100%): El pla de desenvolupament és excel-lent, amb una estructura
detallada i ben organitzada de les fases de produccié. La racionalitzacié és
optima, amb un seguiment meticulés del projecte que assegura una coordinacio
perfecta i una execucié eficient de totes les etapes.

b.2. Configuracié dels rols i/o funcions assumides en la fase de produccio (fins a 5 punts).
Els punts es desglossen en:

0 punts (0%): El projecte no esta configurat adequadament, amb rols no
definits i sense experiéncia demostrable conjunta. No hi ha cap estructura ni
coordinacio entre els membres.

1,25 punts (25%): El projecte té una configuracié basica amb rols minimament
definits, pero la fase de produccié no esta ben dissenyada ni adaptada. Hi ha
una manca de coordinacié efectiva entre els membres.
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2,5 punts (50%): EIl projecte esta configurat de manera funcional, amb rols
clarament definits i una fase de produccié adequada. La coordinacié entre els
membres és acceptable, tot i que hi ha marge per millorar.

3,75 punts (75%): El projecte esta ben configurat, amb rols clarament assignats
i una bona fase de produccié ben definida. Hi ha una coordinacié fluida i
efectiva entre els membres.

5 punts (100%): El projecte esta excel-lentment configurat, amb rols
perfectament definits i una fase de produccié molt ben definida i adaptada a
les necessitats del projecte. La coordinacio6 entre els membres és optima, amb
una gran sinergia i eficiéncia en la col-laboracio.

b.3. Pla econdmic i de viabilitat empresarial, proposta de memoria econdomica ben descrita
i adequada als objectius de desenvolupament del projecte (fins a 5 punts).
Els punts es desglossen en:

0 punts (0%): No hi ha cap pla economic ni de viabilitat empresarial presentat.
La memoria econOmica és inexistent o completament inadequada als
objectius del projecte.

1,25 punts (25%): El pla economic és molt basic i incomplet, amb una viabilitat
empresarial dubtosa. La memoria econdmica esta poc desenvolupada i no
esta ben alineada amb els objectius de desenvolupament del projecte.

2,5 punts (50%): El pla economic és funcional perd amb algunes llacunes, i
la viabilitat empresarial és moderada. La memoria economica esta descrita
de manera acceptable i és adequada als objectius del projecte, tot i que
necessita millores.

3,75 punts (75%): El pla econdomic és solid i ben desenvolupat, amb una bona
viabilitat empresarial. La memoria econdmica esta ben descrita i és coherent
amb els objectius de desenvolupament del projecte, mostrant una planificacié
financera clara i detallada.

5 punts (100%): El pla economic és excel-lent, amb una viabilitat empresarial
molt ben establerta. La memoria econdomica esta molt ben descrita, detallada
i totalment adequada als objectius de desenvolupament del projecte,
demostrant una planificacio financera exhaustiva i ben fonamentada.

c. Trajectoria: valoracié académica, participacions en esdeveniments (Game Jam,
hacketons, publicacions a IO o altres plataformes), temps de dedicaci6 i
disponibilitat. 10 punts



Ajuntamene Girona

c. 1.

c. 2.

- wrvan
oan

¢ 2ICAN

o

EL
k

Valoracié académica per sol-licitant:

c.1. 1 Formacio especialitzada en 'ambit dels videojocs: programacio, art, so i game
design. Es comptabilitzaran com a formacié especialitzada la finalitzacié d’'un grau
universitari, grau superior o grau mitja relacionat amb el sector dels videojocs (fins
a 3 punts)
Els punts es desglossen en:

e 0 punts: sense formacio6 en I'ambit del videojocs.

¢ 0,5 punts: menys del 50% de les persones que formen part del projecte
tenen formacié especialitzada.

e 15 punts: el 50% de les persones que formen part del projecte tenen
formaci6 especialitzada.

e 3 punts: el 100% de les persones que formen part del projecte tenen
formaci6 especialitzada.

c.1.2 Formacié relacionada en l'ambit de la gesti6 empresarial, produccié,
margueting o comunicacié per sol-licitant. Es comptabilitzaran com a formacié la
finalitzacié d’'un grau universitari, grau superior 0 grau mitja dels ambits de
'economia, gestié empresarial, marqueting i comunicacio (fins a 1 punt)

e 0,5 punts per cada formacio relacionada en els ambits esmentats.

Valoracié de I'experiéncia per sol-licitant:

c.2.1 Participaci6 en una GameJam o hackatd. Adjuntar un enllag del projecte
desenvolupat a la GameJam (fins a 1 punt):

e 0,25 punts per videojoc realitzat en una GameJam.

En cas que dues o més persones que participen al mateix projecte hagin participat
a la mateixa GameJam, aquesta només es valorara un cop.

c.2.2 Videojoc publicat (10, STEAM, etc.) (fins a 2 punts):
¢ 0,25 punts per joc Publicat a Itch.lO, PlayStore o altres plataformes amb
accés al videojoc freetoplay.

¢ 0,5 punts per joc Publicat a STEAM, EPIC o altres plataformes que incloguin
remuneracié per 'adquisicié del videojoc.

En cas que dues o més persones que participen al mateix projecte hagin publicat
el mateix videojoc, aquest només es valorara un cop.
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c.2.3 Dedicacio en I'execucio del projecte (fins a 3 punts):
¢ 0,5 punts: dedicaci6 de 10 hores a la setmana.
e 1,5 punts: dedicacio de 20 hores a la setmana.
¢ 3 punts: dedicacié de 40 hores a la setmana o més.

d. Aplicacié de la paritat de génere en la configuracié de I'equip, I’Gs del catala i
inclusié d’objectius ODS en el contingut de la proposta. 5 punts

d. 1. Aplicacio de la paritat de génere (fins a 1,5 punts).
e 1,5 punts: acreditar la paritat de génere en la configuracio de I'equip.

d. 2. Foment dels Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS) en el contingut de
la proposta (fins a 1,5 punts).

e 0,5 punts per cada objectiu ODS que s’inclogui en el projecte fins a un
maxim de 1,5 punts.

d. 3. Incloure el catala en la comunicacid i la fase de llangcament del projecte (2 punts).
o El criteri és sumara automaticament si queda palés explicitament en

el projecte i si es marca la casella del model referent a la sol-licitud
per accedir al programa d’incubacié de videojocs.

En cas d’empat en la puntuacié obtinguda, i per al supdsit que no es puguin atorgar totes

les subvencions amb la mateixa puntuacio, es fixa com a criteri de desempat I'entrada

de la sol-licitud de la subvencid, de manera que s’atorgara la subvenci6 a qui hagi entrat

primer la sol-licitud per registre d’entrada.

8. Quantia individual de la subvenci6

L’'import individualitzat dels ajuts és de 4.000,00 € per projecte incubat. EI nombre de

persones que formin part dels equips no alterara I'import de la beca destinat per cada

projecte.

9. Organ competent per a la instruccio i resolucio del procediment

L’instructor/a del procediment per a l'atorgament de la subvencié és Artur Iscla
Aragoneés, Cap de Servei de Cultura i Joventut.

La resolucié de la concessio o denegacio de la subvencio li correspon a Alcaldia o organ
competent municipal que tingui delegada aquesta atribucio.

10. Composicio de la comissié de valoracio
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L’organ col-legiat competent per a la valoracié de les sol-licituds sera la comissié de
valoracio la qual estara formada per:

- Presidéncia: Xavier Busquets Masuet, técnic de gestié cultural del Modern. Centre
Audiovisual i Digital, que actuara com a president i vocal a partir del seu coneixement
especialitzat en I'ambit de la cultura digital, acreditat per la seva experiéncia laboral com
a coordinador del programa d’incubacio6 de videojocs, impulsor del programa d’activitats
de cultura digital d’El Modern i com a participant a la Taula d’Experts per a la concrecio
del Pla de Cultura Digital del Departament de Cultura de la Generalitat de Catalunya.

- Secretaria: Laura Merino Compte, técnica de cultura del Modern. Centre Audiovisual i
Digital, que actuara com a secretaria i vocal de la comissio per valorar els projectes
presentats en relaci6 als criteris de valoracié de la convocatoria a partir del seu
coneixement especialitzat en 'ambit de les arts i la cultura acreditat per la seva formacio
académica en Historia de I'Art i Master en Comunicacié i Critica de I'Art, i pel seu
coneixement en I'ambit audiovisual, acreditat per la seva experiéncia laboral al llarg de
més de 15 anys com a técnica de cultura gestionant la Girona Film Office.

- Vocal: David Darnés Mallolas, com a expert en el sector dels videojocs amb més de
30 anys d’experiéncia al sector. Ha treballat a empreses com UBISOFT i, des del 2003
imparteix classes en produccio i industria dels videojocs a centres de formacié com
CIFOG, UPC i ENTI-UB, també ha participat com a conferenciat a les trobades DeviCat,
Gamelab, etc. Actualment és director executiu del Programa de videojocs GameGi de la
ma de Game Consulting SL, mentor al programa d’incubaci6 GameBCN i director
executiu del programa Game.eus (programa d’acceleracié de videojocs) a Vitoria-
Gasteiz.

Correspondra a la comissio de valoracié examinar els projectes i efectuar la valoracié
d’acord amb els criteris establerts.

11. Termini i forma de justificacio

11.1. Les persones 0 entitats beneficiaries estan obligades a justificar la realitzacio de
I'activitat per a la qual li sigui concedida la subvencid, aixi com el compliment de la seva
finalitat, les condicions imposades i els objectius previstos.

11.2 La justificacidé s’haura d’efectuar mitjangant compte justificatiu simplificat amb la
informacio seguent:

a) Una memoria d’actuacié justificativa del compliment de les condicions
imposades en les bases o la convocatoria de la subvencié, amb indicacio de les
activitats realitzades i dels resultats obtinguts.

b) Una relacié classificada de les despeses i les inversions de l'activitat, amb
identificacié del creditor i del document, I'import, la data d’emissio6 i, si s’escau,
la data de pagament.

10
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c) Un detall d’altres ingressos o subvencions que hagin finangat l'activitat
subvencionada amb indicacié de l'import i la seva procedéncia.

d) Si escau, carta de pagament de reintegrament en el suposit de romanents no
aplicats aixi com dels interessos derivats dels mateixos.

11.3. En tot cas s’haura de justificar el cost total de I'activitat amb la indicacié de si
aquest ha estat financat amb carrec a la subvencié concedida per I'Ajuntament de
Girona, amb fons propis de la persona o entitat beneficiaria o amb carrec a subvencions
rebudes d’altres ens concedents per a la mateixa finalitat.

11.4 Es preveu iniciar el programa d’incubacio a I'octubre del 2026. Aquest tindra una
durada de sis mesos, finalitzant al marg de 2027.

Les dates sbn orientatives, les definitives s’acordaran amb les persones i/o equips
beneficiaris. La Demo Day es realitzara durant el mes d’abril.

El termini de finalitzacié de les accions acordades en el Programa d’'Incubaci6é de
videojocs d’El Modern. Centre Audiovisual i Digital sera com a maxim fins al 30 d’abril
de 2027 i la presentacié de la justificacid sera d’'un termini maxim de tres mesos a partir
de la finalitzacio del periode previst de I'execucio del programa d’incubacio.

11.5 Transcorregut el termini establert, si la persona o entitat beneficiaria no ha
presentat la documentacio justificativa, se la requerira per tal que la presenti en el termini
improrrogable de quinze dies habils.

Si transcorregut aquest termini no la presenta, s’imposaran les penalitats previstes a la
base 8 de les bases especifiques del Programa d’incubacioé de videojocs.

La presentaci6 de la justificacié en aquest termini addicional no eximeix a la persona o
entitat beneficiaria de les sancions que puguin correspondre.

12. Forma de pagament

L’ajut concedit es fara efectiu mitjangant pagament anticipat i prévia acceptacié de I'ajut,
per un import maxim del 75% de l'import concedit. Aquesta férmula de pagament respon
a la naturalesa dels destinataris de 'ajut, que sén persones emergents, no professionals,
en fase de desenvolupament de projectes. Atés que no poden obtenir beneficis del
projecte en aquesta etapa inicial, I'ajut també serveix per garantir una minima
disponibilitat econdmica que els permeti dedicar temps al treball en el projecte i assistir
al programa d’incubacié.
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El 25% restant es fara efectiu un cop acreditada la realitzacié de I'objecte de I'ajut en un
termini de 3 mesos i, presentada i verificada mitjancant la corresponent forma de
justificacio establerta al punt 15 d’aquestes bases.

No s’efectuara el pagament de la subvencio si el beneficiari no es troba al corrent de les
obligacions tributaries i de la Seguretat Social.

13. Compatibilitat amb altres subvencions o ingressos

La subvencié és compatible amb altres subvencions, ajudes, ingressos o recursos per
a la mateixa finalitat, procedents de qualsevol administraci6 o ens public o privat,
nacionals, de la Unié Europea o d’organismes internacionals.

La suma de les ajudes publiques o privades, concedides per a I'activitat subvencionada,
més qualsevol altra tipus d’ingrés generat per la mateixa, no pot superar el cost total de
I'activitat i en cas de produir-se aquest major financament es reduira en la part
proporcional corresponent.

Caldra comunicar les possibles ajudes publiques o privades que rebi el beneficiari per a
l'activitat subvencionada, tal com indica l'article 14.1.d) de la LGS, a efectes de
comprovar si se supera el cost total de I'activitat.

14. Termini de resoluci6

El termini maxim per resoldre és de 6 mesos, a comptar des de la publicacié d’aquesta
convocatoria.

15. Mitjans de publicacié, o de notificacié

La resolucié definitiva es publicara al tauler d’anuncis de I’Ajuntament de Girona i al web
municipal, produint els mateixos efectes que la notificacio individual.

16. Reformulaci6 de sol-licituds

Quan la persona o entitat beneficiaria no aconsegueixi el conjunt del financament previst
per al seu projecte, es pot adrecar a I'Ajuntament per proposar una reformulacio del
projecte.

La reformulacié6 s’ha de comunicar per escrit a través de la seu electronica de
I’Ajuntament de Girona, o per qualsevol altre procediment reconegut per la llei, i ha de
contenir la data d’inici i finalitzacié del projecte i la seva reformulacié amb les activitats,
pressupost i cronograma actualitzats.
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Si l'entitat interessada no comunica la reformulacié, s’entén que el projecte inicial
presentat no ha sofert variacions i se'l prendra com a referéncia a efectes de
justificacions i comprovacions posteriors.

17. Recursos contra la resolucié

Contra la resolucié de la convocatoria, que és definitiva i posa fi a la via administrativa,
es pot presentar recurs contenciés administratiu davant del Jutjat Contenciés
Administratiu de Girona en el termini de dos mesos a comptar des del dia segiient al de
la seva publicacid. Potestativament es pot interposar préviament un recurs de reposicié
davant I'd0rgan que hagi dictat la resolucié, en el termini d’'un mes, a comptar a partir del
dia seguent a la publicacio, sense perjudici que, si es considera convenient, es puguin
interposar altres recursos que es creguin meés oportuns.

18. Mesures de difusi6

Qualsevol subvencié concedida per I'Ajuntament de Girona portara implicita la condicié
que en tota la documentacié i material de difusio de I'activitat subvencionada es consigni
la llegenda "amb el suport de I'Ajuntament de Girona" i el logotip corresponent.

Les persones o entitats beneficiaries han de fer constar expressament el suport
economic de I'Ajuntament de Girona en qualsevol acte, publicitat o difusié de les
actuacions que siguin objecte de subvencid, encara que l'actuacié ja hagi estat
realitzada.

Les persones o entitats beneficiaries hauran de fer constar durant els sis mesos de
durada del programa d’incubacié de videojocs el suport i els logotips seguents al crédits
del videojoc, materials de promocié i comunicacio a xarxes socials:

¢ Ajuntament de Girona.

o Departament de Cultura de la Generalitat de Catalunya, amb I'expressio
“amb el suport del Departament de Cultura”.

¢ Diputaci6 de Girona.

o ElI Modern. Centre Audiovisual i Digital.

e Logotip del programa d’incubacié de videojocs.

L’'incompliment de les mesures de difusio i publicitat previstes seran motiu d'imposicié
de penalitats, d’acord amb I'establert a la base 8 de les bases especifiques del Programa

d’incubacio de videojocs.

19. Us de la llengua catalana
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Les persones o entitats beneficiaries han de complir els criteris d’is de la llengua
catalana recollits a la base 25 de les bases especifiques del Programa d’incubacio de
videojocs.

L’'incompliment dels criteris d’Us de la llengua catalana previstos és motiu d’'imposici6 de
penalitats, d’acord amb I'establert a la base 8 de les bases especifiques del Programa
d’'incubacio de videojocs.
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