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BASES REGULADORAS PARA ACCEDER AL PROGRAMA DE INCUBACION DE
VIDEOJUEGOS DE EL MODERN. CENTRE AUDIOVISUAL | DIGITAL DE GIRONA

1. Competencia y motivacion

El Programa de incubacion de videojuegos de ElI Modern tiene como objetivo fomentar la
creacion de empresas innovadoras, digitales y tecnolégicas en el marco de las industrias
culturales, a través del apoyo a la formacién, creacion, producciéon y publicacion de
videojuegos. Esta linea de ayuda forma parte del Programa de impulso al sector
audiovisual y digital de El Modern, aprobado por Decreto de Alcaldia de 26 de septiembre
de 2022.

El Programa de incubacion de videojuegos de El Modern esta directamente relacionado
con las competencias municipales establecidas en el articulo 25.m de la Ley 7/1985
reguladora de las bases del régimen local (promocién de la cultura y equipamientos
culturales).

Esta subvencion se incluye dentro del Plan Estratégico de Subvenciones vigente del
Ajuntament de Girona.

2. Objeto

El objeto de estas bases es regular, en régimen de concurrencia competitiva, la seleccion
de proyectos para acceder al programa, y la concesién de ayudas, consistentes en becas,
para un maximo de tres equipos que estén en proceso de disefio y desarrollo de un
videojuego.

El proceso de asesoramiento o mentoria profesional de este programa se llevara a cabo
en El Modern. Centre Audiovisual i Digital de Girona (c. Nou del Teatre, 16).

3. Descripcion del Programa de incubacion de videojuegos en El Modern

El Programa de incubacién de videojuegos de El Modern esta dirigido a equipos de recién
graduados (grado universitario o ciclo formativo) en estudios relacionados con el disefo
y/o desarrollo de videojuegos, a equipos emergentes en vias de profesionalizacion y a
empresas del sector que necesiten acompafiamiento en sus proyectos para iniciarse en
el sector de los videojuegos. Las personas o equipos solicitantes deben asistir a las
formaciones y asesoramientos de la incubadora como minimo de 6 a 8 horas por semana,
ademas, es necesario disponer de tiempo y la flexibilidad horaria suficiente para poder
desarrollar el proyecto con garantias.

El Programa de incubacion de videojuegos de El Modern tiene una duraciéon de seis
meses y se concreta en los siguientes servicios y apoyos para los equipos beneficiarios.
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3.1 La concesion de una beca de 4.000,00 € por proyecto seleccionado.

3.2 Acceso al programa de incubacién durante seis meses, que incluye: servicio de
asesoramiento empresarial, sesiones de formacién y mentorias a cargo de
especialistas del sector de los videojuegos, establecimiento de conexiones con el
ecosistema cultural y creativo de la ciudad, y presentacion del proyecto desarrollado
en una DEMO DAY.

3.3 La disponibilidad de un espacio fisico de trabajo para cuatro personas por
equipo en El Modern. Centre Audiovisual i Digital. En caso de equipos de mas de
cuatro personas, se valorara la posibilidad de disponer de mas espacios de trabajo
en funcion del espacio disponible. El espacio de trabajo contara con:

- Sillas de oficina.

- Mesas

- Armarios y cajones moviles.

- Conexion a internet.

- Acceso al espacio de la Oficina.

El acceso al espacio quedara limitado al horario de apertura al publico del equipamiento.
En caso de necesidad de acceder a los materiales técnicos y/o otros espacios de El
Modern. Centre Audiovisual i Digital, se debera contar con la autorizaciéon del equipo
técnico.

Los equipos seleccionados para el Programa de incubacién de videojuegos de El Modern
deberan llevar su propio equipamiento informatico para desarrollar sus proyectos. El
Ajuntament de Girona no se responsabiliza del material o de su contenido en caso de
robos o desperfectos durante la ejecucion del programa.

4. Publicacion de las bases, convocatoria y resolucion de la concesion

4.1 Estas bases se publicaran en el BOP, en el Tablon de Anuncios del Ajuntament de
Girona, en la web municipal y en el Portal de Transparencia.

4.2 El extracto de la convocatoria para la concesion de las ayudas reguladas en estas
bases se publicara en el BOP de Girona a través de la Base de Datos Nacional de
Subvenciones. El texto integro podra consultarse en la misma Base de Datos Nacional
de Subvenciones, en el tablén de anuncios del Ajuntament y en la web municipal.

4.3 Laresolucién de concesion se hara publica, igualmente, en la Base de Datos Nacional
de Subvenciones, en el Tablon de Anuncios del Ajuntament de Girona, a través de la web
municipal y en el Portal de Transparencia.
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5. Personas beneficiarias

5.1 Pueden optar a las ayudas las personas fisicas o juridicas que presenten proyectos
de videojuegos que cumplan con los requisitos exigidos en estas bases.

5.2 También podran optar las agrupaciones de personas fisicas que, sin tener
personalidad juridica, presenten proyectos que cumplan con los requisitos exigidos en
estas bases.

En este caso, sera necesario presentar la documentacion de todos los miembros de la
agrupacioén y el modelo de acuerdo para la presentacién conjunta, haciendo constar los
compromisos asumidos por cada miembro de la agrupacion, asi como el importe de la
ayuda aplicable a cada una de las personas, las cuales nombraran a la persona que
actuara como representante de la agrupacién durante todo el proceso.

En el caso de que se conceda la ayuda, cada miembro tendra la condicion de persona
beneficiaria y, como tal, debera acreditar, a titulo individual, el cumplimiento de los
requisitos establecidos en estas bases y los que se puedan establecer en las
convocatorias. No podra disolverse la agrupacion hasta que haya transcurrido el plazo de
prescripcion previsto en la LGS.

6. Requisitos de las personas solicitantes

6.1 Las personas solicitantes deberan estar directamente vinculadas al proyecto
presentado y a su ejecucion.

6.2 Se pueden presentar equipos de programadores/as, disefadores/as y
desarrolladores/as de videojuegos, que presenten un Game Design Document (GDD) y
el resto de documentacion descrita en el apartado 12 de estas bases.

6.3 Las personas juridicas deberan estar legalmente constituidas y activas, y deberan
acreditar que sus objetivos estatutarios estan relacionados con la finalidad de la ayuda.

6.4 En el supuesto de que la solicitud la presente una persona diferente a la persona
beneficiaria o se presente en nombre de una persona juridica, sera necesario acreditar
debidamente la representacion.

6.5 Cada persona o equipo solicitante solo podra presentar y/o participar en una sola
solicitud por convocatoria.

6.6 Las personas solicitantes no pueden haber obtenido una ayuda del Programa de
incubacioén de videojuegos de El Modern. Centre Audiovisual i Digital en la convocatoria
del afio anterior.
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6.7 Las personas solicitantes deben haber justificado en tiempo y forma cualquier
subvencion anteriormente concedida por el Ajuntament de Girona, y estar al corriente del
cumplimiento de las obligaciones fiscales con el Ajuntament, con el resto de
administraciones y con la Seguridad Social.

6.8 Las personas solicitantes, las personas que formen parte de agrupaciones de
personas fisicas que presenten solicitud en el programa, o las que formen parte de
personas juridicas solicitantes, no pueden encontrarse en ninguna de las situaciones
previstas en el articulo 13 de la Ley general de subvenciones.

Tampoco pueden haber sido objeto de sanciones administrativas firmes ni de sentencias
firmes condenatorias por haber ejercido o tolerado practicas discriminatorias por razon de
sexo o0 de género, de acuerdo con la Ley 17/2015 de igualdad efectiva de mujeres y
hombres.

7. Requisitos de los proyectos

7.1 Los videojuegos presentados deberan ser originales y no podran haber sido
desarrollados, total o parcialmente, por ninguna persona ajena al proyecto.

7.2 Los videojuegos pueden ser de cualquier tematica, sin embargo, se excluiran todas
las propuestas con contenidos ilegales, difamatorios, racistas, sexistas, xenéfobos,
transfébicos, discriminatorios, pornograficos y que degraden o infrinjan derechos de
terceros. El Ajuntament de Girona se reserva el derecho de no aceptar videojuegos que
contengan material inapropiado o ilegal.

7.3 No se admitiran proyectos beneficiados con una ayuda (econdmica o en especie) del
Ajuntament de Girona o que tengan convenio vigente con el Ajuntament por el mismo
proyecto que se quiere llevar a cabo.

8. Cuantia

El importe individualizado de las ayudas es de 4.000,00 € por proyecto incubado. El
numero de personas que formen parte de los equipos no alterara el importe de la beca
destinada a cada proyecto.

9. Compatibilidad de las ayudas

9.1 Ser beneficiario del Programa de incubacion de videojuegos de El Modern es
compatible con la obtencion de otras subvenciones, ayudas, ingresos y/o recursos
destinados a la misma finalidad y procedentes de particulares, de otras administraciones
o entidades publicas o privadas.
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9.2 Comunicar al Ajuntament de Girona la obtencion de otras subvenciones, ayudas,
ingresos y/o recursos que complementen el financiamiento de la actividad
subvencionada.

9.3 La ayuda no podra ser de un importe que, aisladamente o en concurrencia con otras
subvenciones, ayudas, ingresos o0 recursos, supere el coste de la actividad
subvencionada.

10. Gastos subvencionables

10.1 Se considera gasto subvencionable aquel que de manera inequivoca responda a la
naturaleza de la actividad objeto de la ayuda, resulte estrictamente necesario, y se realice
en el plazo y las condiciones que se determinen. En ningun caso el coste de los bienes o
servicios objeto de la ayuda podra superar su valor de mercado.

10.2 Para la justificacion de la beca se aceptaran los gastos de facturas o tickets de gastos
relacionados con el proyecto. También se podra destinar la ayuda, parcialmente o en su
totalidad, al mantenimiento propio de la persona beneficiaria. Esto se acreditara a través
de una declaracion responsable de destinacidon de la beca al mantenimiento propio y/o a
gastos indirectos, y no requiere la presentacion de justificantes de gasto.

11. Presentacion de solicitudes

11.1 Una vez publicada la convocatoria, las personas juridicas deberan presentar las
solicitudes, junto con la documentacién requerida, telematicamente a través de la sede
electrénica del Ajuntament de Girona.

11.2 Las personas fisicas podran presentar las solicitudes, junto con la documentacion
requerida, de manera telematica o a través de las oficinas de atencidon en materia de
registro, o por medio de cualquiera de los medios permitidos por la Ley 39/2015, de 1 de
octubre, del procedimiento administrativo comun.

11.3 El plazo de presentaciéon sera el que se establezca en la convocatoria y no podra
ser inferior a quince dias habiles a contar desde el dia siguiente a la fecha de su
publicacion.

12. Documentacion a presentar

a) Formulario de solicitud, debidamente cumplimentado, firmado digitalmente y
presentado por Sede Electronica. En caso de no disponer de firma digital, sera necesario
adjuntar una copia del DNI, NIE, tarjeta fiscal y acreditacion de la persona representante
en el caso de personas juridicas.
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b) Las agrupaciones de personas deberan presentar el Modelo de acuerdo de proyectos
comunes, haciendo constar los compromisos asumidos por cada miembro de la
agrupacion, asi como el importe de la ayuda aplicable a cada una de las personas, las
cuales nombraran a la persona que actuara como representante de la agrupacion durante
todo el proceso. El modelo debera presentarse firmado digitalmente por todos sus
miembros y presentarlo por Sede Electrénica. En caso de no disponer de firma digital,
sera necesario adjuntar una copia del DNI o NIE.

¢) Documentacion de la persona juridica solicitante:

Estatutos de la entidad/empresa que acrediten que sus objetivos estatutarios estan
relacionados con finalidades culturales o artisticas.

d) Memoria detallada del proyecto en formato PDF Game Design Document (GDD). Se
recomienda incluir la siguiente informacion:

- Nombre del estudio o equipo.

- Enlace web (si procede) del proyecto, estudio o empresa.

- Informacion y trayectoria del equipo o empresa.

- Titulo del videojuego.

- Género del videojuego.

- Descripcion del videojuego.

- Referencias (materiales, soportes, enlaces, etc.).

- Game Engine (motor grafico) utilizado.

- Plataforma de soporte (PS, XBOX, PC, Mdvil, RV, etc.).

- Modelo de negocio (Free-to-play, suscripcion, Pay-to-play, etc.).

- Estudio de mercado y planificacién econémica.

- Publico objetivo.

- Competidores principales dentro del sector/género.

- Puntos fuertes del videojuego; diferenciaciéon con competidores y videojuegos
del mismo género.

- Estado de desarrollo del proyecto (alpha, beta, etc.).

- Plan de actuacion y desarrollo con calendario.

- Objetivos a alcanzar a través del programa de incubacion de videojuegos.
- Demo jugable, prototipo, enlace de video con gameplay u otros documentos y
materiales que se consideren necesarios para evaluar la candidatura.

- Teaser, trailer, enlace a pitching o cualquier material de comunicacion.

e) Portafolio con trayectoria académica y profesional (CV) de la persona solicitante
(solodev), agrupaciones de personas (equipos) o personas juridicas (empresas). En caso
de agrupacioén de personas o personas juridicas, se presentara un portafolio unificado.
En este documento se debe incluir:
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- Trayectoria académica.

- Trayectoria profesional.

- Enlaces con videojuegos publicados en cualquier plataforma.

- Participacion en GameJam, hackatones, entre otros. Es necesario adjuntar un
enlace web al proyecto o pagina web del evento para acreditar la participacion.

- Cronograma con la prevision de disponibilidad horaria individualmente, en caso
de agrupacion de personas presentar la disponibilidad conjunta. Indicar nimero
de horas semanales y franjas horarias disponibles.

13. Criterios de valoracion

Se valorara sobre 50 puntos y se debera superar una puntuacién minima de 25 puntos
para poder optar a la ayuda. Sin perjuicio de que en la convocatoria se concreten mas,
los criterios de valoracion son los siguientes:

a. Game design: fase de desarrollo, singularidad de las mecanicas, diseio artistico
(concept art), jugabilidad (gameplay y game controls) y sonido y musica. 20 puntos

a.1. Gameplay y tematica del videojuego. Se evaluaran la jugabilidad y la implementacion
de las mecanicas, el disefio de niveles y los sistemas de recompensa hacia la experiencia
del jugador/a. Se valorara muy positivamente la presentacion de una demo, asi como la
optimizacion y estabilidad del videojuego, independientemente de su fase de ejecucion
(hasta 10 puntos).

Los puntos se desglosan en:

e 0 puntos (0%): El videojuego no presenta ningun tipo de jugabilidad coherente
ni mecanicas implementadas de manera funcional. Los niveles son
inexistentes o totalmente desorganizados, sin ningun sistema de recompensa
u optimizacion.

e 2,5 puntos (25%): El videojuego tiene una jugabilidad basica pero limitada, con
algunas mecanicas implementadas de manera rudimentaria. Los niveles son
sencillos y poco desarrollados, con sistemas de recompensa simples que
aportan poco a la experiencia del jugador/a. La demo puede estar disponible,
pero con multiples problemas de estabilidad y optimizacion.

e 5 puntos (50%): El videojuego presenta una jugabilidad funcional con
mecanicas bien establecidas, aunque con margen de mejora. Los niveles
estdn moderadamente disefiados y el sistema de recompensa comienza a
ofrecer una experiencia mas satisfactoria para el jugador/a. La demo es
jugable pero aun puede tener algunos problemas técnicos.
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7,5 puntos (75%): El videojuego ofrece una jugabilidad sélida y mecanicas
bien implementadas, con un disefio de niveles que aporta diversidad e interés.
Los sistemas de recompensa estan bien pensados y mejoran
significativamente la experiencia del jugador/a. La demo es fluida, con una
buena optimizacién y pocos problemas de estabilidad.

10 puntos (100%): El videojuego presenta una jugabilidad excelente vy
mecanicas innovadoras, con niveles disefiados de manera magistral que
ofrecen una experiencia inmersiva y variada. Los sistemas de recompensa son
creativos y bien equilibrados, aportando un gran valor a la experiencia del
jugador/a. La demo es perfecta, sin problemas de estabilidad y totalmente
optimizada.

a.2. Concept art. Inmersion de la propuesta artistica, potencial y originalidad de la
propuesta visual y sonora, implementacion de assets y produccion sonora original (hasta
10 puntos).

Los puntos se desglosan en:

0 puntos (0%): La propuesta artistica es inexistente o totalmente incoherente,
sin inmersion visual o sonora alguna. No existe implementacion de assets
propios ni produccion sonora original.

2,5 puntos (25%): La propuesta artistica es muy basica, con una inmersion
visual y sonora limitada. Los assets son escasos y poco desarrollados, y la
produccién sonora original es minima o inexistente.

5 puntos (50%): La propuesta artistica tiene una inmersion moderada, con un
potencial visual y sonoro que comienza a destacar. Los assets son funcionales
y hay cierta produccion sonora original, aunque todavia necesita mejorar.

7,5 puntos (75%): La propuesta artistica ofrece una buena inmersién, con una
propuesta visual y sonora clara y original. Los assets estan bien
implementados y la produccién sonora original complementa la experiencia de
forma efectiva.

10 puntos (100%): La propuesta artistica es excelente e inmersiva, con una
gran originalidad y un alto potencial visual y sonoro. Los assets son de gran
calidad y estan perfectamente implementados, mientras que la produccién
sonora original es impecable y enriquece profundamente la experiencia del
jugador/a.
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b. Proyeccion del proyecto: plan de desarrollo y produccion del proyecto, plan de
viabilidad econdémica, diversidad entre roles (técnicos, artisticos, comunicaciéon o
segun necesidad del proyecto.). 15 puntos

b.1. Plan de desarrollo del proyecto y racionalizacion de las fases de produccién (hasta 5

puntos).

Los puntos se desglosan en:

0 puntos (0%): El plan de desarrollo es inexistente o completamente
desorganizado, sin ninguna estructura ni fases de produccién definidas. No
existe ninguna racionalizacion ni seguimiento del proyecto.

1,25 puntos (25%): El plan de desarrollo es muy basico y falta claridad en las
fases de produccion. Existe una racionalizacion minima y escasa
coordinacion entre las distintas etapas del proyecto.

2,5 puntos (50%): El plan de desarrollo es funcional con fases de produccion
definidas, pero con margen de mejora. La racionalizacién es moderada y el
seguimiento del proyecto es aceptable, aunque puede tener ciertas
inconsistencias.

3,75 puntos (75%): El plan de desarrollo es sélido y bien estructurado, con
fases de produccion claramente definidas y buena racionalizacion. El
seguimiento del proyecto es efectivo y permite una coordinacion fluida entre
las distintas etapas.

5 puntos (100%): El plan de desarrollo es excelente, con una estructura
detallada y bien organizada de las fases de produccion. La racionalizacién es
6ptima, con un seguimiento meticuloso del proyecto que asegura una perfecta
coordinacion y una ejecucion eficiente de todas las etapas.

b.2. Configuracion de los roles y/o funciones asumidas en la fase de produccion (hasta 5

puntos).

Los puntos se desglosan en:

e 0 puntos (0%): El proyecto no esta adecuadamente configurado, con roles no

definidos y sin experiencia demostrable conjunta. No existe ninguna
estructura ni coordinacion entre los miembros.
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e 1,25 puntos (25%): El proyecto tiene una configuracion basica con roles
minimamente definidos, pero la fase de produccion no esta bien disefada ni
adaptada. Existe una falta de coordinacion efectiva entre los miembros.

e 2,5 puntos (50%): El proyecto esta configurado de forma funcional, con roles
claramente definidos y una fase de producciéon adecuada. La coordinacion
entre los miembros es aceptable, aunque existe margen para mejorar.

e 3,75 puntos (75%): El proyecto esta bien configurado, con roles claramente
asignados y una buena fase de produccién bien definida. Existe una
coordinacion fluida y efectiva entre los miembros.

e 5 puntos (100%): El proyecto esta excelentemente configurado, con roles
perfectamente definidos y una fase de produccion muy bien definida y
adaptada a las necesidades del proyecto. La coordinacion entre sus
miembros es 6ptima, con una gran sinergia y eficiencia en la colaboracion.

b.3. Plan econdmico y de viabilidad empresarial, propuesta de memoria econémica bien
descrita y adecuada a los objetivos de desarrollo del proyecto (hasta 5 puntos).

Los puntos se desglosan en:

e 0 puntos (0%): No existe ningun plan econémico ni de viabilidad empresarial
presentado. La memoria econdmica es inexistente o completamente
inadecuada a los objetivos del proyecto.

e 1,25 puntos (25%): El plan econémico es muy basico e incompleto, con una
dudosa viabilidad empresarial. La memoria econémica esta poco desarrollada
y no esta alineada con los objetivos de desarrollo del proyecto.

e 2,5 puntos (50%): El plan econdmico es funcional, pero con algunas lagunas
y la viabilidad empresarial es moderada. La memoria econdmica esta descrita
de forma aceptable y es adecuada a los objetivos del proyecto, aunque
necesita mejoras.

e 3,75 puntos (75%): El plan econémico es sdlido y bien desarrolla con una
buena viabilidad empresarial. La memoria econémica esta bien descrita y
coherente con los objetivos de desarrollo del proyecto, mostrando una
planificacion financiera clara y detallada.

e 5 puntos (100%): El plan econdémico es excelente, con una viabilidad
empresarial muy bien establecida. La memoria econdémica esta bien descrita,
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detallada y totalmente adecuada a los objetivos de desarrollo del proyecto,
demostrando una planificacion financiera exhaustiva y bien fundamentada.

c. Trayectoria: valoracion académica, participaciones en eventos (GameJam,
hackatones, publicaciones en itch.lO u otras plataformas), tiempo de dedicaciéon y
disponibilidad. 10 puntos

c. 1.

c. 2.

Valoracion académica por solicitante:

c.1. 1 Formacion especializada en el ambito de los videojuegos: programacion,
arte, sonido y game design. Se contabilizara como formacién especializada la
finalizacion de un grado universitario, grado superior o grado medio relacionado
con el sector de los videojuegos (hasta 3 puntos)

Los puntos se desglosan en:
¢ 0 puntos: sin formacion en el ambito de los videojuegos.

e 0,5 puntos: menos del 50% de las personas que forman parte del proyecto
tiene formacion especializada.

e 1,5 puntos: el 50% de las personas que forman parte del proyecto tiene
formacion especializada.

e 3 puntos: el 100% de las personas que forman parte del proyecto tiene
formacion especializada.

c.1.2 Formacion relacionada en el ambito de la gestién empresarial, produccion,
marketing o comunicacion por solicitante. Se contabilizaran como formacion la
finalizacion de un grado universitario, grado superior o grado medio de los ambitos
de la economia, gestion empresarial, marketing y comunicacion (hasta 1 punto).

e 0,5 puntos por cada formacion relacionada en los ambitos citados.
Valoracion de la experiencia por solicitante:
c.2.1 Participacion en una GameJam o hackatén. Adjuntar un enlace del proyecto
desarrollado en la GameJam (hasta 1 punto):

e 0,25 puntos por videojuego realizado en una GameJam.

En el caso de que dos 0 mas personas que participen en el mismo proyecto hayan
participado en la misma GameJam, ésta solo se valorara una vez.

c.2.2 Videojuego publicado (IO, STEAM, etc.) (hasta 2 puntos):
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e 0,25 puntos por juego Publicado en Iltch.IO, PlayStore u otras plataformas
con acceso al videojuego freetoplay.

e 0,5 puntos por juego Publicado en STEAM, EPIC u otras plataformas que
incluyan remuneracion por la adquisicion del videojuego.

En el caso de que dos 0 mas personas que participen en el mismo proyecto hayan
publicado el mismo videojuego, éste solo se valorara una vez.

c.2.3 Dedicacién en la ejecucion del proyecto (hasta 3 puntos):

¢ 0,5 puntos: dedicacion de 10 horas a la semana.
¢ 1,5 puntos: dedicacion de 20 horas a la semana.
¢ 3 puntos: dedicacion de 40 horas a la semana o mas.

d. Aplicacion de la paridad de género en la configuracion del equipo, el uso del
catalan e inclusién de objetivos ODS en el contenido de la propuesta. 5 puntos

d. 1. Aplicacion de la paridad de género (hasta 1,5 puntos).
e 1,5 puntos: acreditar la paridad de género en la configuracion del equipo.

d. 2. Fomento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en el contenido de la
propuesta (hasta 1,5 puntos).

¢ 0,5 puntos por cada objetivo ODS que se incluya en el proyecto hasta un
maximo de 1,5 puntos.

d. 3. Incluir el catalan en la comunicacion y la fase de lanzamiento del proyecto (2 puntos).

o El criterio se sumara automaticamente si queda patente explicitamente en
el proyecto y si se marca la casilla del modelo referente a la solicitud para
acceder al programa de incubacién de videojuegos.

14. Procedimiento de concesion
14.1. Convocatoria

La seleccién de los proyectos que formaran parte del programa de incubacién de
videojuegos se efectuara en régimen de concurrencia competitiva y atendiendo a los
principios de publicidad, transparencia, objetividad, igualdad y no discriminacién.

El procedimiento de concesion se iniciara de oficio mediante convocatoria publica
aprobada por el 6rgano competente.
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14.2. Publicidad

La convocatoria para la concesién de las ayudas reguladas en estas bases se publicara
en la Base de Datos Nacional de Subvenciones, y por su conducta, se publicara un
extracto en el BOP. Asimismo, sera publicada en el tablon de anuncios del Ajuntament y
en la web de EI Modern. Centre Audiovisual i Digital.

14.3. Presentacion de solicitudes

El plazo para la presentacion de solicitudes sera el establecido en la convocatoria y, como
minimo, sera de 15 dias habiles a contar desde el dia siguiente de la publicacion en el
BOP de la misma.

15. Relacién provisional de solicitudes admitidas y no admitidas

Finalizado el plazo de presentacion de solicitudes, se establece una fase de
preevaluacion en la que se verificara el cumplimiento de los requisitos necesarios para
adquirir la condicion de beneficiaria, de acuerdo con lo establecido en la base 6, asi como
la comprobacion de que la documentacién presentada es correcta y completa.

A continuacion se hara publica en el tablon de anuncios municipal y en la
www.girona.cat/elmodern la relacion provisional de solicitudes admitidas y no admitidas,
con indicacién de los motivos de la no admision e indicando si es necesario subsanar
algun documento, otorgando un plazo de alegaciones y subsanacion de 10 dias habiles,
de acuerdo con lo establecido en el articulo 23.5 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre.

La no correccidn de las enmiendas supondra el desistimiento de la solicitud.

Finalizado el plazo de alegaciones y subsanacion y analizadas aquellas que se presenten,
se dictara resolucion motivada con la relacién definitiva de solicitudes admitidas y
excluidas.

16. Instruccién y valoracion

16.1 La persona responsable de la instruccion del procedimiento por el otorgamiento de
las subvenciones previstas sera la persona que ocupa el cargo de Jefe de Area de
Cultura, Deportes y Educacion.

16.2 La evaluacion correra a cargo de una comision de valoracion formada por una

presidencia, y dos vocalias con voz y voto, una de las cuales asumira la secretaria. Las
convocatorias determinaran la composicion concreta de estas comisiones y podran
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contemplar el asesoramiento de personas externas a la comision, que sean referentes de
los ambitos de valoracion, con voz y sin voto.

16.3 La comision de valoracién podra concertar una entrevista con los equipos solicitantes
en caso de dudas o aclaraciones del proyecto presentado antes del emitir el informe de
valoracion.

16.4 La comision de valoracién, una vez valoradas las solicitudes presentadas, de
acuerdo con los criterios que se fijen en la convocatoria, emitira un informe motivado con
el resultado de la evaluacion y una relacion ordenada de las solicitudes segun la
puntuacién obtenida

16.5 Propuesta provisional de resolucion

El 6rgano instructor, en base al expediente y al informe motivado de la comisioén, efectuara
la propuesta provisional de resolucion, segun orden de puntuaciones y hasta agotamiento
de presupuesto.

La propuesta provisional de resolucion debera indicar:

a. Las personas solicitantes para las que se propone la concesién de la ayuda, con
especificacion del objeto de la ayuda y su cuantia.

b. Las personas solicitantes a las que se desestima la concesién, con especificacion del
motivo de desestimacion.

La propuesta provisional de resolucion se publicara en el tablon de anuncios municipal y
en la web www.girona.cat/elmodern. Esta publicacion sustituye a la notificacion individual
y tendra los mismos efectos.

Esta propuesta de resolucion provisional no crea derecho alguno a favor de la propuesta
de persona o entidades beneficiarias, mientras no se publique la resolucién de la
convocatoria.

El plazo para presentar alegaciones en la propuesta provisional de resolucién sera de
diez dias habiles, a partir del dia siguiente de su publicacion. Resueltas las alegaciones,
se dictara la resolucion de la convocatoria.

17. Resolucion

17.1 La resolucion de concesion o de denegacion corresponde a la Alcaldia u érgano

municipal que tenga delegada esta atribucion.
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17.2 La resolucion, de acuerdo con los criterios de valoracion de las solicitudes y la
valoracion efectuada por la comisién de valoracion, detallara, de forma motivada, los
proyectos que acceden al Programa de acompafiamiento a proyectos audiovisuales y
cinematograficos de El Modern y los que no acceden a ellos.

17.3 También podra incluir una relacion ordenada por puntuacion de las solicitudes que,
a pesar de cumplir con las condiciones establecidas en estas bases y en la convocatoria,
no hayan podido acceder al Programa. En caso de que algunas de las personas o equipo
beneficiario no aceptaran la ayuda, se podra resolver, sin necesidad de nuevas
convocatorias, la aceptacion del siguiente, en orden de puntuacion.

17.4. La resolucioén de la convocatoria pondra fin a la via administrativa y se publicara en
el tablén de anuncios municipal y en la web www.girona.cat/elmodern, surtiendo los
mismos efectos que la notificacion individual. Contra esta resolucion se podra interponer
recurso potestativo de reposicidon o presentar recurso contencioso administrativo ante el
Juzgado de lo Contencioso Administrativo de Girona en el plazo de dos meses a contar
desde el dia siguiente al de su publicacion, sin perjuicio de que, si se considera
conveniente, se interpongan otros recursos que se crean mas oportunos.

18. Plazo de resolucién y publicacion

18.1 El plazo maximo para resolver y publicar la resolucién sera de seis meses a contar
desde la fecha de publicacién de la convocatoria.

18.2 El vencimiento del plazo sin que se haya publicado la resolucién, legitima a las
personas interesadas para entender desestimada, por silencio administrativo, su solicitud.

19. Aceptacion

19.1 Las personas beneficiarias dispondran de un plazo de 10 dias habiles, a partir del
dia siguiente de hacerse publica la resolucion definitiva, para comunicar por escrito su
aceptacion en el Programa de incubacién de videojuegos y las condiciones en las que se
ha otorgado.

19.2 En caso de no cumplir con este requerimiento, se les tendra por desistidos.

20. Modificaciones del proyecto

El proyecto subvencionado podra ser modificado por las personas, equipos o productoras
beneficiarias si se produce una alteracion no sustancial de las condiciones en las que se
ha concedido la ayuda. Sera necesario que la persona interesada presente una solicitud
con las modificaciones propuestas antes de que acabe el plazo para la realizacion del

proyecto. El érgano instructor decidira la aprobacion de estas modificaciones.
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De acuerdo con los articulos 34 y 37 de la Ley general de subvenciones, se producira la
pérdida del derecho a recibir la ayuda otorgada y/o a reintegrar la ayuda percibida, con
exigencia del interés de demora que corresponda, en los casos previstos en el articulo

37.

Se establecen

los siguientes criterios para

la graduacion de otros posibles
incumplimientos de las condiciones impuestas con motivo del otorgamiento de la
subvencioén, en cada caso, conforme al siguiente principio de proporcionalidad:

Supuesto

Posibles incumplimientos

Porcentaje de reintegro de la
subvencion otorgada

la subvencién
ocultando

Obtencién de
falseando u
condiciones

100%

Incumplimiento de la obligacion
de justificacion

100%

las
la

Incumplimiento total de
finalidades y objeto de
subvencién

100%

Demora en la presentacién de la
justificacién (fuera de plazo), sin
contestar el requerimiento del
departamento gestor

100%

Incumplimiento de las
obligaciones relativas a adoptar
las medidas de difusion

50 %

de
de

la
la

Incumplimiento parcial
finalidad y objeto
subvencién

Proporcional a las finalidades y/o
acciones no realizadas en relacion al
total del proyecto

Incumplimiento parcial de las
obligaciones de los beneficiarios

Proporcional al de

incumplimiento

grado

Justificacion insuficiente

La parte
adecuadamente

no justificada

Ademas de las previstas en estas bases, seran causas de minoracion, revocacién o
reintegro de la subvencion, las establecidas en los articulos 40, 42, 43 y 44 de la
Ordenanza General de Subvenciones del Ajuntament de Girona.

16



Centre audiovisual
i digital

MODERN

EL

Ajuntamen’@de Girona

22. Pago de las ayudas

22.1 La ayuda concedida se hara efectiva mediante pago anticipado y previa aceptacion
de la ayuda, por un importe maximo del 75% del importe concedido. Esta férmula de pago
responde a la naturaleza de los destinatarios de la ayuda, que son personas emergentes,
no profesionales, en fase de desarrollo de proyectos. Dado que no pueden obtener
beneficios del proyecto en esta etapa inicial, la ayuda también sirve para garantizar una
minima disponibilidad econémica que les permita dedicar tiempo al trabajo en el proyecto
y asistir al programa de incubacion.

El 25% restante se hara efectivo una vez acreditada la realizacion del objeto de la ayuda
y presentada y verificada mediante la correspondiente forma de justificacion establecida
en el apartado 25.4 de estas bases.

22.2 La percepcion de las ayudas esta sujeta al impuesto sobre la renta de las personas
fisicas (IRPF). Su percepcion, por tanto, puede comportar la obligacion de presentar la
declaracion anual de este impuesto.

23. Obligaciones de las personas beneficiarias

a. Seguir el programa de incubacion de videojuegos; participando presencialmente y/o
telematicamente en las sesiones de asesoramiento, mentorias, jornadas, Demo Day y
todas las actividades impulsadas por la empresa adjudicataria del servicio del Programa
de incubacién de videojuegos.

b. Comunicar, cualquier cambio que pueda afectar a las condiciones en que se ha
concedido la aceptacion al Programa de incubacién de videojuegos.

c. Hacer constar el soporte y los logotipos siguientes a los créditos del videojuego, asi
como los materiales de promocién y comunicacion:

¢ Ajuntament de Girona.

o Departament de Cultura de la Generalitat de Catalunya, con la expresion
"amb el suport del Departament de Cultura".

¢ Diputacié de Girona.

e El Modern. Centre Audiovisual i Digital.

e Logotipo del programa de incubacion de videojuegos.

d. Los grupos seleccionados autorizan al Ajuntament de Girona ya la empresa
adjudicataria del servicio del programa de incubacion a realizar la comunicacién publica
de todas las actividades, materiales y soportes generados en el marco de esta
convocatoria.
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El incumplimiento de cualquiera de estas obligaciones, asi como de las establecidas en
la Ley General de Subvenciones, sera constitutivo de infraccidon segun la tipificacion
establecida en los arts. 56, 57 y 58 de la Ley General de Subvenciones, dara lugar a la
tramitacion del correspondiente expediente sancionador y establecimiento de las
sanciones correspondientes o bien al reintegro de las cantidades percibidas, con el
interés de demora correspondiente, en los casos previstos en el articulo 37 de la misma
ley.

24. Justificacion
24.1 Plazo

La presentacion de la justificacion sera de un plazo maximo e improrrogable de tres
meses a partir de la finalizaciéon del periodo previsto de la ejecucion de proyectos
establecido en la convocatoria.

24.2 Verificacion y control

De acuerdo con lo que establece la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de
Subvenciones, y su Reglamento de desarrollo, aprobado por el Real decreto 887/2006,
de 21 de julio, las actuaciones subvencionadas estaran sujetas a la funcién de control y
verificacién por parte de los 6rganos competentes de la Administracion concedente,
incluida la Intervenciéon Municipal.

En este sentido, la Intervencion Municipal ejercera las funciones de control financiero y
auditoria sobre las subvenciones concedidas, en los términos establecidos en la
normativa vigente, pudiendo requerir toda la documentacion necesaria para verificar el
cumplimiento de las condiciones y requisitos exigidos para la concesion vy la justificacion
de la subvencion.

Los beneficiarios de la subvencion estan obligados a facilitar toda la informacion y
documentacién que les sea requerida, asi como a someterse a las actuaciones de
comprobacion que se consideren oportunas, incluidas visitas de verificacion in situ,
revision de justificaciones y controles especificos sobre el destino de los fondos recibidos.
Cualquier incumplimiento de las obligaciones de verificaciéon y control podra dar lugar a
la revocacion de la subvencion y, en su caso, a la exigencia de reintegro de las cantidades
percibidas, de acuerdo con el régimen sancionador previsto en la normativa aplicable.

24.3 Falta de justificacion
La falta de justificaciéon comportara la pérdida del derecho de cobro, y, en caso de que

éste ya se haya producido, implicara la tramitacién del procedimiento de reintegro
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respecto de las cantidades no justificadas, y los correspondientes intereses de demora,
de acuerdo con lo establecido en el art. 37 y siguiente de la Ley General de Subvenciones.

24.4 Cambio de destino de las ayudas

No se autorizaran cambios de destino de las ayudas concedidas. Se perdera el derecho
de cobro de las ayudas, o en caso de que ya se hayan producido, éstas seran objeto de
reintegro en caso de incumplimiento de los fines por los que fueron otorgadas.

24.5 Forma de justificacion

La justificacion se formalizara mediante la presentacion en el registro de entrada del
Ajuntament de la cuenta justificativa simplificada, en cumplimiento del articulo 34 de la
ordenanza general de subvenciones del Ajuntament de Girona, que contenga como
minimo la siguiente informacion:

a. Relacion clasificada de los gastos efectuados, con identificacion del proveedor, nimero
de documento, importe, concepto y fecha de emisiéon de la factura, y detalle de la
financiaciéon final de los gastos del concepto subvencionado, con indicacion de la
procedencia de los ingresos y subvenciones, segin modelo normalizado del formulario
de comunicacion de la justificacién de subvenciones, becas y/o ayudas del Ajuntament
de Girona.

b. Memoria explicativa del impacto del Programa de incubacién de videojuegos de El
Modern sobre el proyecto desarrollado.

c. Material final del proyecto (portafolio, teaser, videojuego en fase alfa, beta, final o
cualquier otro soporte de comunicacion) donde debe constar la colaboraciéon municipal y
soportes institucionales en los términos indicados en el apartado 23.c. de estas bases.

25. Régimen juridico

- Ordenanza general de subvenciones del Ajuntament de Girona, sus organismos
auténomos y entes dependientes, aprobada por el Pleno de fecha 14 de septiembre de
2015 y publicada en el BOP de Girona num. 237 de 10 de diciembre de 2015.

- Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones, y Real Decreto 887/2006,
de 21 de julio, por el que se aprueba su reglamento.

En caso de incumplimiento de las obligaciones que prevén las bases reguladoras,
resultara de aplicacion el régimen sancionador previsto en la Ley 38/2003, de 17 de
noviembre, general de subvenciones, y en el Texto refundido de la Ley de finanzas
publicas de Catalufia, aprobado por el Decreto legislativo 3/2002, de 24 de diciembre,
mente total o parcial de la subvencién.
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26. Vigencia
Estas bases rigen desde el dia siguiente de la publicacion de su aprobacion definitiva en

el Boletin Oficial de la Provincia (BOP) y seran vigentes hasta que se acuerde la
modificacion o derogacion.
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