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BASES REGULADORAS DEL PROGRAMA DE INCUBACION DE
VIDEOJUEGOS DEL MODERN. CENTRE AUDIOVISUAL | DIGITAL

1. Competencia y motivacion

El Programa de incubacion de videojuegos de El Modern tiene por objetivo fomentar la
creacion de empresas innovadoras, digitales y tecnolégicas en el marco de las industrias
culturales, a través del soporte a la formacion, la creacién, la produccion y la publicacion
de videojuegos. Esta linea de ayuda forma parte del Programa de impulso al sector
audiovisual y digital de ElI Modern, aprobado por Decreto de Alcaldia de 26 de
septiembre de 2022.

El Programa de incubacién de videojuegos de El Modern tiene relacion directa con las
competencias municipales fijadas en el articulo 25.m de la ley 7/1985 reguladora de las
bases de régimen local (promocion de la cultura y equipamientos culturales).

Esta subvencioén se incluye dentro del Plan Estratégico de Subvenciones 2020-2023 del
Ayuntamiento de Girona, en la linea estratégica "Fomento de la cultura", programa
"Artes visuales y audiovisuales y cine" de apoyo a los proyectos de creacion y difusion
artistica y fomento de las actividades culturales y creativas en el ambito de las artes
plasticas y cinematogréficas, del Area de Derechos de las Personas.

2. Objeto

El objeto de estas bases es regular la seleccion de proyectos, en régimen de
concurrencia competitiva, para acceder al programa, y la concesion de ayudas,
consistentes en becas, para un maximo de tres equipos de disefio y desarrollo de
videojuegos que accedan al Programa de incubacion de videojuegos en EI Modern.

El proceso de asesoramiento o mentoria profesional de este programa se llevara a cabo
en El Modern. Centre Audiovisual i Digital de Girona (c. Nou del Teatre, 16).

3. Descripcion del Programa de incubacion de videojuegos en el Modern

El Programa de incubacién de videojuegos de El Modern esta dirigido a equipos de
recientes graduados (grado universitario o ciclo formativo) en estudios relacionado con
el disefio y/o desarrollo de videojuegos, equipos emergentes en vias de
profesionalizacion y empresas del sector que necesiten un acompanamiento en sus
proyectos para iniciarse en el sector de videojuegos. Las personas o0 equipos solicitantes
deben atender a las formaciones y asesoramientos de la incubadora como minimo de 4
a 6 horas por semana, ademas, es necesario disponer de tiempo y la flexibilidad horaria
suficiente para poder desarrollar el proyecto con garantias.
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El Programa de incubacion de videojuegos de El Modern tiene una duracion de seis
meses y se concreta en los siguientes servicios y soportes para los equipos
beneficiarios.

3.1. El otorgamiento de una beca de 4.000,00€ para cada uno de los equipos
seleccionados.

3.2. Acceso al programa de incubacion durante seis meses, éste incluye: servicio de
asesoramiento empresarial, sesiones de formacion y mentorias a cargo de especialistas
del sector de los videojuegos, establecimiento de conexiones con el ecosistema cultural
y creativo de la ciudad, y presentacion del proyecto desarrollado en una DEMO DAY
con publishers y distribuidoras del sector.

3.3. La disponibilidad de un espacio fisico de trabajo para tres personas por equipo en
El Modern. Centre Audiovisual i Digital. En caso de equipos de mas de tres personas,
se valorara la posibilidad de disponer de mas espacios de trabajo en funcién del espacio
disponible. El espacio de trabajo contara con:

- Sillas de oficina.

- Tablas.

- Armarios y buques moviles.
- Conexion a Internet.

- Acceso al espacio de Office.

El acceso al espacio quedara limitado al horario de apertura al publico del equipamiento.
En caso de necesidad acceder a los materiales técnicos y/u otros espacios de El
Modern. Centre Audiovisual i Digital, debera contar con la autorizaciéon del equipo
técnico.

Los equipos seleccionados por el Programa de incubacion de videojuegos de El Modern
tendran que llevar su propio equipamiento informatico para desarrollar sus proyectos. El
Ayuntamiento de Girona no se responsabiliza del material o su contenido en caso de
robos o desperfectos durante la ejecucion del programa.

4. Publicaciéon de las bases, convocatoria y resolucion del otorgamiento

4.1. Estas bases publicaran en el BOP, en el Tablon de Anuncios del Ayuntamiento de
Girona, en la web municipal y en el Portal de Transparencia.

4.2 El extracto de la convocatoria para la concesion de las ayudas reguladas en estas
bases se publicara en el BOP de Girona a través de la Base de Datos Nacionales de
Subvenciones. El texto integro se podra consultar en la propia Base de Datos Nacional
de Subvenciones, en el tablon de anuncios del Ayuntamiento y en la web municipal.
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4.3. La resolucion de otorgamiento se hara publica, igualmente, en la Base de Datos
Nacional de Subvenciones, en el Tablén de Anuncios del Ayuntamiento de Girona, a
través de la web municipal y en el Portal de Transparencia.

5. Personas beneficiarias

5.1. Pueden optar a las ayudas personas fisicas o juridicas, que presenten proyectos de
videojuegos que cumplan con los requisitos exigidos en estas bases.

5.2.También podran optar las agrupaciones de personas fisicas que, sin tener
personalidad juridica, presenten proyectos que cumplan con los requisitos exigidos en
estas bases.

En este caso, sera necesario presentar la documentacién de todos los miembros de la
agrupacion y el modelo de acuerdo para la presentacion conjunta haciendo constar los
compromisos asumidos por cada miembro de la agrupacién, asi como el importe de la
ayuda aplicable a cada una de las personas, las cuales nombraran a la persona que
actuara como representante de la agrupacion durante todo el proceso.

En caso de que se conceda la ayuda, cada miembro tendra condicién de persona
beneficiaria y, como tal, debera acreditar, a titulo individual, el cumplimiento de los
requisitos establecidos en estas bases y los que se puedan establecer en las
convocatorias.

6. Requisitos de las personas solicitantes

6.1. Las personas solicitantes tendran que estar directamente vinculadas al proyecto
presentado y a su ejecucion.

6.2. Se pueden presentar equipos de programadores/as, disefador/as y
desarrollador/as de videojuegos, que presenten un Game Design Document (GDD) y el
resto de documentacion descrita en el apartado 11.1. de estas bases.

6.3. Las personas juridicas tendran que estar legalmente constituidas y activas, y
tendran que acreditar que sus objetivos estatuarios estan relacionados con la finalidad
de la ayuda.

6.4. En todos los casos, en el supuesto de que la solicitud la presente una persona
distinta a la persona beneficiaria, sera necesario acreditar debidamente Ila
representacion mediante el correspondiente contrato o poder que certifique su vinculo y
adjuntar el correspondiente certificado de representacion.

6.5. Cada persona o equipo solicitante sélo podra presentar una sola solicitud por
convocatoria.
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6.6. Las personas solicitantes no pueden haber obtenido una ayuda del Programa de
incubacién de videojuegos de El Modern. Centre Audiovisual i Digital en la convocatoria
del afio anterior.

6.7. Las personas solicitantes deben haber justificado en tiempo y formar cualquier
subvencion anteriormente otorgada por el Ayuntamiento de Girona, y estar al corriente
del cumplimiento de las obligaciones fiscales con el Ayuntamiento, con el resto de
administraciones y con la Seguridad Social.

6.8. Los solicitantes no pueden encontrarse en ninguna de las situaciones previstas en
el articulo 13 de la Ley General de Subvenciones, ni las agrupaciones de personas
cuando alguna de ellas se encuentre en alguna de estas situaciones.

6.9. Nunca haber sido objeto de sanciones administrativas firmes ni de sentencias firmes
condenatorias por haber ejercido o tolerado practicas discriminatorias por razén de sexo
o de género y segun la Ley 17/2015 de Igualdad efectiva de mujeres y hombres.

7. Requisitos de los proyectos

7.1. Los videojuegos presentados tendran que ser originales y no podran haber sido
desarrollados, total o parcialmente, por ninguna persona ajena al proyecto.

7.2. Los videojuegos pueden ser de cualquier tematica, sin embargo, se excluiran todas
las propuestas con contenidos ilegales, difamatorios, racistas, sexistas, xendéfobos,
transfobicos, discriminatorios, pornograficos o que degraden o infringen derechos de
terceros. El Ajuntament de Girona se reserva el derecho de no aceptar videojuegos que
contengan material inapropiado o ilegal.

7.3. No se admitiran proyectos beneficiados con una ayuda (econdémica o en especie)
del Ayuntamiento de Girona o que tengan convenio vigente con el Ayuntamiento por el
mismo proyecto que se quiere llevar a cabo.

8. Cuantia

El importe individualizado de las ayudas es de 4.000,00€ por equipo incubado. El
numero de personas que formen parte de los equipos no alterara ni el importe de la beca
destinado por cada equipo.

9. Compatibilidad de las ayudas

Formar parte del Programa de incubacién de videojuegos de El Modern es compatible
con la obtencion de otras subvenciones, ayudas, ingresos y/o recursos destinados a la
misma finalidad y procedentes de particulares, de otras administraciones o entidades
publicas o privadas.
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Debera comunicarse al Ayuntamiento de Girona la obtencién de otras subvenciones,
ayudas, ingresos y/o recursos que completen la financiacién de la actividad
subvencionada.

En cualquier caso, la ayuda no podra ser de un importe que, aisladamente o en
concurrencia con otras subvenciones, ayudas, ingresos o recursos, supere el coste de
la actividad subvencionada.

10. Gastos subvencionables

10.1. Se considera gasto subvencionable el que de forma inequivoca responda a la
naturaleza de la actividad objeto de la ayuda, resulte estrictamente necesario, y se haga
en el plazo y las condiciones que determinen. En ningun caso el coste de los bienes o
servicios objeto de la ayuda puede superar su valor de mercado.

10.2. Por la justificacion de la beca se aceptaran los gastos de facturas o tiques de
gastos relacionados con el proyecto. También podra destinarse la ayuda, parcialmente
o en su totalidad, a la manutencidn propia de la persona beneficiaria. Esto se acreditara
a través de una declaracion responsable de destino de la beca en la manutencién propia
y/o en gastos indirectos, y no requiere la presentacion de justificantes de gasto.

11. Presentacion de solicitudes

11.1. Una vez publicada la convocatoria, las personas juridicas tendran que presentar
las solicitudes, junto con la documentacion requerida en las bases y la que se pueda
indicar en las convocatorias, telematicamente a través de la sede electronica del
Ayuntamiento de Girona.

11.2. Las personas fisicas podran presentar las solicitudes, junto con la documentacion
requerida en las bases y la que se pueda indicar en las convocatorias, telematicamente
o através de cualquiera de las oficinas municipales que disponen de registro de entrada,
cuyas direcciones se pueden consultar en: www.girona.cat/oamr

11.3. Las personas fisicas también podran presentar la documentacion mediante el
sistema de correo administrativo o en cualquiera de los otros lugares establecidos en el
articulo 16.4 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, de Procedimiento de Administrativo
Comun de las Administraciones Publicas. En este caso, y dentro del plazo establecido
en la convocatoria, es necesario comunicar la fecha y el lugar de presentacion de la
solicitud a través del correo electronico a la direccion electrénica:
elmodern@ajgirona.cat. Esta comunicacion debe hacerse efectiva dentro del plazo de
presentacion de solicitudes que establezca la convocatoria.
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11.4. El plazo de presentacion sera el que se establezca en la convocatoria y no podra
ser inferior a quince dias habiles a contar desde el dia siguiente a la fecha de su
publicacion.

11.5. Si la solicitud no reune los requisitos establecidos en estas bases y en la
convocatoria, se requerira la subsanacion de defectos que debera realizarse en el plazo
maximo e improrrogable de diez dias habiles, a contar desde el dia siguiente de la
publicacion de la relacion provisional de admitidos y de no admitidos, de acuerdo con lo
establecido en el apartado 15 de estas bases, indicando que no hacerlo supondra el
cierre del expediente por desistimiento, previa resolucién que se dictara en los términos
previstos en el articulo 68 de la ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento
Administrativo Comun de las Administraciones Publicas.

12. Documentacion a presentar

a. Formulario de solicitud debidamente cumplimentado.

b. Documentacién de la persona fisica o juridica solicitante: Copia del DNI, NIE o
pasaporte en caso de personas fisicas. Las agrupaciones de personas tendran que
presentar la copia del DNI, NIE o pasaporte de todos sus miembros y el acuerdo de
agrupacion de personas designando a una persona representante. Copia del NIF o
tarjeta fiscal, estatutos de la entidad y acreditacién de la persona representante en el
caso de personas juridicas.

c. Memoria detallada del proyecto en formato PDF Game Design Document (GDD). Se
recomienda incluir la siguiente informacion:

- Nombre estudio o equipo.

- Enlace web (en su caso) del proyecto, estudio o empresa.
- Informacién y trayectoria del equipo o empresa.

- Titulo del videojuego.

- Género del videojuego.

- Descripcion del videojuego.

- Referencias (materiales, soportes, enlaces, etc.).

- Game Engine (motor grafico) empleado.

- Plataforma de soporte (PS, XBOX, PC, Movil, RV, etc.)

- Modelo de negocio (Free-to-play, suscripcion, Pay-to-play, etc.).
- Estudio de mercado y planificacién econémica.

- Publico objetivo.

- Competidores principales dentro del sector/género.
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- Puntos fuertes del videojuego; diferenciaciéon con competidores y videojuegos del
mismo género.

- Estado de desarrollo del proyecto (alfa, beta, etc.).
- Plan de actuacién y desarrollo con calendario.
- Objetivos a conseguir a través del programa de incubacién de videojuegos.

- Demo jugable, prototipo, enlace de video con gameplay u otros documentos y
materiales que se consideren necesarios para la evaluacién de la candidatura.

d. Trayectoria académica y profesional (CV) de las personas solicitantes (miembros del
equipo) o empresa.

13. Criterios de valoracion

Se valorara sobre 50 puntos y debera superarse una puntuacién minima de 25 puntos para
poder optar a la ayuda. Los criterios de valoracién son los siguientes:

a. Game design: disefio de niveles y ambientacion, disefio artistico (concept art),
jugabilidad (gameplay y game controls), sonido y musica, etc. 15 puntos

b. Proyeccién del equipo o empresa: plan de desarrollo del proyecto, plan econémico,
diversidad entre roles (técnicos, artisticos, comunicacion, project manager, etc.),
experiencia conjunta, etc. 15 puntos

c. Experiencia del solicitante: valoracion académica y curricular, trayectoria profesional,
participaciones en eventos (gamejam, hacketons, publicaciones |O., etc.), tiempo de
dedicacién y disponibilidad. 10 puntos

d. Caracter innovador y originalidad: propuesta artistica, ludica, interactiva, originalidad,
tematica, etc. 5 puntos

e. Aplicacion de la paridad de género en la configuracion del equipo, la perspectiva de
género y los objetivos ODS en el contenido de la propuesta. 5 puntos

14. Procedimiento de concesion
14.1. Convocatoria

La seleccion de los proyectos que formaran parte del programa de incubacion de
videojuegos se efectuara en régimen de concurrencia competitiva y atendiendo a los
principios de publicidad, transparencia, objetividad, igualdad y no discriminacion.

El procedimiento de concesién se iniciara de oficio mediante convocatoria publica
aprobada por el érgano competente.

14.2. Publicidad
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La convocatoria para la concesion de las ayudas reguladas en estas bases se publicaran
en la Base de Datos Nacional de Subvenciones, y por su conducta, se publicara un extracto
en el BOP. Asimismo, sera publicada en el tablén de anuncios del Ayuntamiento y en la
web de El Modern. Centre Audiovisual i Digital.

14.3. Presentacion de solicitudes

El plazo para la presentacion de solicitudes sera de un minimo de 15 dias habiles a contar
desde su publicacién en el BOP de la convocatoria.

15. Relacion provisional de admitidos y no admitidos

Una vez finalizado el plazo de presentacion de solicitudes se hara publica, en el tablén de
anuncios municipal y en la web www.girona.cat/elmodern la relacién provisional de
admitidos y no admitidos, con indicacion de los motivos de la no admision.

La subsanacion de los defectos debera realizarse en el plazo maximo e improrrogable de
10 dias habiles a contar desde el dia siguiente de la publicacion en el tablén de anuncios
municipal, y en caso de que no se realice dentro de este plazo, equivaldra al desistimiento
de los interesados, en los términos previstos en el articulo 687 de la Ley 39/2015, de 1 de
octubre, de Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas.

16. Instruccién y valoraciéon

16.1 La persona responsable de la instruccion del procedimiento para el otorgamiento de
las subvenciones previstas sera el/la concejal/a competente en materia de Cultura.

16.2 La evaluacién correra a cargo de una comision de valoracién formada por un/a
presidente/a y dos técnicos y/o técnicas del Servicio de Cultura del Ayuntamiento de Girona
con voz y voto. Las convocatorias determinaran la composicion concreta de estas
comisiones y podran contemplar la participacion de personal técnico especialista en los
ambitos valorables, con voz y sin voto.

La comision de valoracion, una vez valoradas las solicitudes presentadas, de acuerdo con
los criterios que se fijen en la convocatoria, emitira informe con el resultado de la evaluacion
y una relacion ordenada de las solicitudes segun la puntuacion obtenida.

17. Resolucioén

17.1 La resolucion de concesién o de denegacion corresponde a la Alcaldia u 6rgano
municipal que tenga delegada esta atribucion.

17.2 La resolucion incluira la relacion de los proyectos admitidos y no admitidos en el
Programa de incubacién de videojuegos segun las puntuaciones obtenidas de acuerdo con
los criterios de valoracion de las solicitudes.
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17.3 También podra incluir una relacion ordenada por puntuacién de las solicitudes que, a
pesar de cumplir con las condiciones establecidas en estas bases y en la convocatoria, no
hayan podido acceder al Programa. En caso de que alguna de las personas o equipo
beneficiario renunciara a la ayuda, podra resolverse, sin necesidad de nuevas
convocatorias, la aceptacion del siguiente, en orden de puntuacion.

17.4. La resolucién pondra fin a la via administrativa y se publicara en el tablén de anuncios
municipal y en la web www.girona.cat/elmodern, surtiendo los mismos efectos que la
notificacion individual. Contra esta resolucién se podra presentar recurso contencioso
administrativo ante el Juzgado de lo Contencioso Administrativo de Girona en el plazo de
un mes a contar desde el dia siguiente al de su publicacién, sin perjuicio de que, si se
considera conveniente, se interpongan otros recursos que se crean mas oportunos.

18. Plazo de resolucién y notificacion

18.1 El plazo maximo para resolver y notificar la resolucion sera de seis meses a contar
desde la fecha de publicacién de la convocatoria.

18.2 El vencimiento del plazo sin que se haya notificado la resolucién, legitima a las
personas interesadas para entender desestimada, por silencio administrativo, su
solicitud.

19. Aceptacion

Las personas beneficiarias dispondran de un plazo de 10 dias habiles, a partir del dia
siguiente de hacerse publica la resolucion definitiva, para comunicar por escrito su
aceptacién en el Programa de incubacién de videojuegos y las condiciones en las que
se ha otorgado.

De no cumplir con este requisito, el Ayuntamiento podra optar, discrecionalmente, entre
conceder un nuevo plazo o considerar que se ha renunciado.

20. Modificaciones del proyecto

La resolucion de concesion de las ayudas podra ser modificada por el equipo o
beneficiario si se produce una alteracién no sustancial en las condiciones en que se
concedié. Con el fin de modificar la concesion, es necesario que la persona interesada
presente una solicitud a tal efecto antes de que acabe el plazo para la realizacion del
proyecto. El érgano instructor debera proponer su aprobacién al érgano competente
para resolver la adjudicacion, quien debera aprobar el acuerdo de modificacion.

21. Pérdida del derecho a recibir la ayuda otorgada y causas de reintegro
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De acuerdo con los articulos 34 y 37 de la Ley general de subvenciones, se producira
la pérdida del derecho a recibir la ayuda otorgada y/o a reintegrar la ayuda percibida,
con exigencia del interés de demora que corresponda, en los casos previstos en el
articulo 37.

En este sentido, seran causa de la pérdida del derecho y/o del reintegro, entre otros:

a. Haber falseado las condiciones requeridas para obtener la ayuda o haber omitido las
que hubiesen impedido la concesion.

b. Incumplir total o parcialmente el objetivo, la actividad o el proyecto.

c. Incumplir las obligaciones impuestas por el Ayuntamiento asi como los compromisos
asumidos con motivo de la concesién de la ayuda cuando afecten a la forma de
conseguir los objetivos, realizar la actividad o ejecutar el proyecto.

d. Incumplir la obligacién de adoptar las medidas de difusién de la colaboracion
municipal.

e. Incumplir la obligacién de justificacion o justificar insuficientemente la ayuda
concedida.

22. Pago de las ayudas

22.1 La ayuda concedida se hara efectiva mediante pago anticipado y previa aceptacion
de la ayuda, por un importe maximo del 75% del importe concedido. El 25% restante se
hara efectivo una vez acreditada la realizacion del objeto de la ayuda y presentada y
verificada mediante la correspondiente forma de justificacion establecida en el apartado
25.4 de estas bases.

22.2 La percepcion de las ayudas esta sujeta al impuesto sobre la renta de las personas
fisicas (IRPF). Su percepcion, por tanto, puede comportar la obligacién de presentar la
declaracién anual de este impuesto.

23. Obligaciones de las personas beneficiarias

a. Sequir el programa de incubacién de videojuegos; participando presencialmente y/o
telematicamente en todas las sesiones de asesoramiento, mentorias, jornadas, Demo
Day y todas las actividades impulsadas por la empresa adjudicataria del servicio del
Programa de incubacion de videojuegos.

b. Comunicar, cualquier cambio que pueda afectar a las condiciones en que se ha
concedido la aceptacion al Programa de incubacion de videojuegos.

c. Hacer constar el soporte y los logotipos siguientes a los créditos del videojuego, asi
como los materiales de promocién y comunicacion:

» Ayuntamiento de Girona.
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* Departamento de Cultura de la Generalidad de Catalunya, con la expresion "con el
apoyo del Departamento de Cultura".

* Modern. Centre Audiovisual i Digital, con la expresion impulsado en el marco del
Programa de incubacion de EI Modern.

d. Los grupos seleccionados autorizan al Ayuntamiento de Girona y a la empresa
adjudicataria del servicio del programa de incubacion a realizar la comunicacion publica
de todas las actividades, materiales y soportes generados en el marco de esta
convocatoria.

El incumplimiento de cualquiera de estas obligaciones, asi como de las establecidas en
la Ley General de Subvenciones, sera constitutivo de infraccién segun la tipificacion
establecida en los arts. 56, 57 y 58 de la Ley General de Subvenciones, dara lugar a la
tramitacion del correspondiente expediente sancionador y establecimiento de las
sanciones correspondientes o bien al reintegro de las cantidades percibidas, con el
interés de demora correspondiente, en los casos previstos en el articulo 37 de la misma
ley.

24. Seguimiento y difusion

El Ayuntamiento de Girona hara seguimiento de los equipos seleccionados por el
Programa de incubacion de videojuegos ElI Modern. Podra solicitar la documentacion
y/o informacién que convenga en relacién con el seguimiento del programa de
incubacion. Podra publicar, comunicar o realizar los actos de presentacion que crea
convenientes del resultado de la resolucién y de la memoria final de los equipos
seleccionados.

25. Justificacion
25.1 Plazo

La presentacion de la justificacion sera de un plazo maximo e improrrogable de tres
meses a partir de la finalizacion del periodo previsto de la ejecucion de proyectos
establecido en la convocatoria.

25.2 Falta de justificacion

La falta de justificacion comportara la pérdida del derecho de cobro, y, en caso de que
eéste ya se haya producido, implicara la tramitacion del procedimiento de reintegro
respecto de las cantidades no justificadas, y los correspondientes intereses de demora,
de acuerdo con lo establecido en el art. 37 y siguiente de la Ley General de
Subvenciones.

25.3 Cambio de destino de las ayudas

No se autorizaran cambios de destino de las ayudas concedidas. Se perdera el derecho
de cobro de las ayudas, o en caso de que ya se hayan producido, éstas seran objeto de
reintegro en caso de incumplimiento de los fines por los que fueron otorgadas.
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25.4 Forma de justificacion

La justificacion se formalizara mediante la presentacion en el registro de entrada del
Ayuntamiento de la cuenta justificativa simplificada, en cumplimiento del articulo 34 de
la ordenanza general de subvenciones del Ayuntamiento de Girona, que contenga como
minimo la siguiente informacion:

a. Relacion clasificada de los gastos efectuados, con identificacién del proveedor,
numero de documento, importe, concepto y fecha de emision de la factura, y detalle de
la financiacion final de los gastos del concepto subvencionado, con indicacion de la
procedencia de los ingresos y subvenciones, segin modelo normalizado del formulario
de comunicacion de la justificacion de subvenciones, becas y/o ayudas del
Ayuntamiento de Girona.

b. Memoria explicativa del impacto del Programa de incubacion de videojuegos de El
Modern sobre el proyecto desarrollado.

c. Material final del proyecto (portafolio, teaser, videojuego en fase alpha, beta, final o
cualquier otro soporte) donde debe constar la colaboracion municipal y soportes
institucionales en los términos indicados en el apartado 23.c. de estas bases.

26. Régimen juridico

- Ordenanza general de subvenciones del Ayuntamiento de Girona, sus organismos
autonomos y entes dependientes, aprobada por el Pleno de fecha 14 de septiembre de
2015 y publicada en el BOP de Girona num. 237 de 10 de diciembre de 2015.

- Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones, y Real Decreto
887/2006, de 21 de julio, por el que se aprueba su reglamento.

En caso de incumplimiento de las obligaciones que prevén las bases reguladoras,
resultara de aplicaciéon el régimen sancionador previsto en la Ley 38/2003, de 17 de
noviembre, general de subvenciones, y en el Texto refundido de la Ley de finanzas
publicas de Catalunya, aprobado por Decreto legislativo 3/2002, de 24 de diciembre, si
este incumplimiento es constitutivo de infraccion de acuerdo con la legislacion
mencionada, con independencia del reintegro total o parcial de la subvencion.



